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Co mé bavi

Co mé bavi? . Cov Co konkrétné . Co bych chtél/a
Dopl alespois umim a vloni : mipomohlose vyzkouset
4 &innosti, . jsemtojesté zlepsit? nového?

: neumeél(a)? Doplr alespon 2 véci. Dopln alespon 2 véci.

Doplr alespon 2 véci.

Vyber si a zakrouZzkuj jednu ¢innost,
které se vénujes uz pres rok.

Co mé bavi? . Cov Co konkrétné :  Cobych chtél/a
Dopls alespoft umim a vloni : mipomohlose vyzkousSet
4 &innosti. : jsem to jesté : zlepsit? : nového?

: neumél(a)? Doplri alespori 2 véci. Doplri alespori 2 véci.

Dopln alespon 2 véci.

Viyber si a zakrouzkuj jednu ¢innost,
které se vénujes uz pres rok.



Pracovni listy - Bratfi Wrightové x S. P. Langley (text)
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BratFi Wrightové vs. Samuel Pierpont Langley

Na prelomu 19. a 20. stoletf, tedy pred asi 120 lety, Zil

v Americe jisty Samuel Pierpont Langley (Cti Laengli).
Proslavil se rliznymi astronomickymi objevy, byl to

fyzik a predni odbornik v oboru letectvi. Pracoval

na Harvardské observatofi, byl profesorem matematiky
na americké namorni akademii. Pratelil se s nejmocnéjsi-
mi osobnostmi ve vladé a mezi podnikateli. Jeho kamara-
dem byl napf. Alexander Graham Bell (1), ktery vynalezl
mikrofon, telefon ¢i gramofon. Langley si dal hodné vyso-
ky cil. Ato, Ze se stane prvnim Clovekem na svete, ktery
vyrobf pilotem fizené letadlo.

Mél vwwborny recept na Uspéch: Jeho plan podporovalo
hodné lidi. Dostal od amerického ministerstva valky grant
50 000 dolard, coZ bylo v té dobé ohromné mnoZstvf
penéz. Mél tym skvélych odbornikd, nejlepsich mozkd své
doby. PouZivali nejmodernéjsi technologie a materialy.
VSe, co délali, sledovali reportéri z New York Times a lidé
netrpélivé Cekali na chvili, az se doctou, ze se Langleymu
a jeho tymu podafilo sestrojit letadlo té75i nez vzduch.
Co by jim v tom mélo branit!? Méli pro to ty nejlepsi pod-
minky. Langley chtél byt prvni, slavny a bohaty.

O par stovek kilometr dal méli dva bratfi - Wilbur

a Orville Wrightovi (¢ti Wraitovi) - svou skrovnou dilnu

na opravy jizdnich kol. A protoze to byli nadSenci do
cyklistiky a do nového sportu - plachténi, zacali navrhovat
a vyrabét jizdni kola, aby si vydélali na své experimenty

s létanim. Také totiz pracovali na svém vlastnim létajicim
stroji. ,Méli sen. VEdeli, PROC je tak ddleZité ten stroj sestrojit.
Verili, Zze pokud se jim podafi vymyslet létajici stroj, zméni to
svét. Predstavovali si pfinosy pro vsechny ostatni lidi, kdyz se
Jim podari uspét”(2). Byli do létani tak nadSeni, Ze inspi-
rovali celou skupinu lidi ve svém rodném mésté Dayton

v americkém stateé Ohio, kterf jim pomahali. Nikdo z jejich
tymu nevystudoval vysokou Skolu, nedostavali zadné pe-
nize od vlady, nekamaradili se s nikym slavnym a vyznam-
nym. Svij sen uskutecnovali ve své dilné na vyrobu kol.

Vzdycky na vyzkumech pracovali spole¢né.

e Jak velké Sance davate hvézdnému tymu Langleyho?
(od zvednuté ruky a stani na spickdch aZ po ruku u zemé
ve drepu)

e Jaké Sance maji podle vas bratfi Wrightovi s jejich dil-
nou? (od zvednuté ruky a stani na Spickdch az po ruku u
zemé ve drepu)

e Vjakém tymu byste se radé€ji nachazelil?
e Kdo sazi na vitézstvi Langleyho? (Déti se hldsi.)

e Kdo si mysli, Ze se to jako prvnim podafi bratrdm
Wrightovym? (Déti se hldsi.)

17. prosince 1903 se bez Ucasti novinard jen skupinka lidf
stala sveédkem toho, ze poprvé v historii clovék opravdu
vzlétl. A byl to... byli to... bratfi Wrightovi. Kazdy z nich ten
den letél dvakrét. ,Prvni letél Orville, let byl dlouhy 39 metrii
a trval 12 sekund. Byl zachycen na jejich nejzndméjsi foto-
grafii. Ctvrty let toho dne byl jedinym skutecné fizenym letem.
Wilbur Wright letél 279 metra a let trval 59 sekund. Stavba
letadla Flyer | stdla méné nez tisic dolard.(3)

NeZ se bratrim Wrightim podarilo letadlo sestrojit,
museli udélat doslova tisice pokusU. ,Vypravi se, Ze po-
kazdé, kdyz Sli Wrightové do terénu délat dalsi zkusebni let,
brali s sebou pét sad ndhradnich dild, protoZe uz dopredu
védeli, Ze se let mnohokrat nepodari a letadlo bude nutno
opravovat.” (4)

Co se stalo poté, co Wrightové poprvé vzlétli? Jesté néjaky
Cas museli pockat, nez byl jejich Uspéch ohlasen. Ale
nevadilo jim to. A Langley? Nékolik dnt poté sv(j projekt
zrusil. Citil se porazeny. Uz nemohl byt prvni a tak slavny,

jak chtél, tak to rovnou vzdal.

PouZité zdroje:

(1) BELL, Alexander Graham [online], [cit. 19. 3. 2020],
Wikipedie. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/
Alexander_Graham_Bell

(2) SINEK, Simon. Za¢néte s proc: jak vadci osobnosti

inspiruji k ¢infim. V Brn&: Jan Melvil, 2013. Z4dn4 velk4
véda. ISBN 978-80-87270-55-4.

(3) Bratri Wrightové [online], [cit. 19. 3. 2020], Wikipedie.
[online]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/
Brat%C5%99i_Wrightov9C3%A9
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Samuel Pierpont
Langley

Bratri Wrightové
(Wilbur a Orville)

Cil: Vyrobit pilotem Fizené letadlo
téZSi neZ vzduch.

Cil: Vyrobit pilotem fizené letadlo
téZSi nez vzduch.

Podporovala ho verejnost.

Verejnost se o né nezajimala.

Byl hodné pracovity,
moc si pral letadlo sestrojit.

Byli hodné pracoviti,
moc si prali letadlo sestrojit.

Mél tym nejlepSich odbornika,
hodné vzdélanych.

Ani jeden ¢len tymu
nestudoval na vysoké Skole.

Vyznamny clovék,
profesor matematiky na univerzité.

Ani jeden z bratru
nemél vysokou Skolu.
Méli firmu na vyrobu
a opravu jizdnich kol.

Znal se s vyznamnymi lidmi ve viadé,
s podnikateli.

Neméli Zadné kamarady mezi
vyznamnymi a vlivnymi lidmi.

Dostal od ministerstva valky ohromné
mnoZstvi penéz na svij projekt.

Neméli Zadné specialni penize
pro svuj projekt.

PouZivali nejmodernéjsi
technologie a materialy.

PouZivali i materialy
a véci ze své dilny - tfeba Fetézy.

Jejich ¢innost sledoval tisk,
hodné se o nich psalo v novinach.

NovinaFi nebyli ani
u prvniho vzletu letadla.

Proc? (bude na konci)

Proc? (bude na konci)
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Pravidla hry Farmar
Cil hry:

Posbirat co nejdrive ,stado” 5 zvitfatek - husa, kra

Nz

Pocet hracu:
3az4

Pomucky:

N
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ik, prase, krava, kin

hraci kostka, karticky zviratek pro kazdou skupinu a tabulka pro skupiny

Délka hry:
cca 10 minut

Pravidla hry:

Zacina hrac, ktery hodi nejmensi ¢islo.

Hraje se v kruhu po sméru hodinovych rucicek.

Hraci postupné hazf kostkou, ziskavaji a vymenuiji
zvifata podle tabulek (mozno si urcit jednoho, ktery
bude zvifata vymeénovat).

Pokud hrac hodi Cisla 1-5, ziskava pfislusny obrazek
zvifete (viz tabulka Hodil/a jsem... Ziskavam).

Béhem svého tahu mUZe také zviratka vyménovat
dle tabulky Vyména.

Pokud hrac hodi 6, znamena to, Ze prichazi vik. Kdyz
hrac¢ nema ve svém stadu zadného psa, pfichazi

o0 vSechna sva zvifata (musf je vratit do banku). Kdyz
ma 1 psa, pak pes ochrani husy a kraliky. VSechny
karticky s obrazky prasete, kravy ¢i koné musi vratit

Tabulka, co znamena hod kostkou:

do banku a taktéz karticku psa, ktery ochranil mensi
zvifata. Kdyz ma 2 psy, jsou chranéna vsechna
zvifata, zaroven vsak do banku vrati jednoho psa.
Tedy vzdy, pokud stado napadne vk, jeden pes

pfi obrané stada zahyne (samozrejmé pokud hrac
karticku se psem ma).

PsU a koni je vSak mélo. Na konci svého tahu mdze
mit hrac vzdy maximalné 2 psy a 1 koné (pokud by
jich ziskal vice, musi je vymeénit).

Vitézi ten, kdo prvni ziska stado husa, kralik, prase,
krava, kiin. Koné Ize ziskat pouze vyménou, nikoli
hodem.

Pokud jesté nevyprsel casovy limit, mUze skupina
pokraCovat ve hie dal o dalsi poradi, i kdyz uz zna
svého vitéze.

jrem 1 2

(]

9
¢

Pravidla pro vyménovani zvirat:

Zvitata je mozné vyménovat podle téchto pravidel:

2 husy =1 kralik

2 kralici = 1 pes

2 psi=1 prase

2 prasata =1 krava
2 kravy =1 kdn

Frankes . Husa [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
OpenClipart . Kralik [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Pes [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/

Frankes . Prase [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
johnny_automatic . Kréva [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . KOn [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
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Pravidla hry Farmar (ztizena varianta napf. pro 5. ro¢nik)

Cil hry:
Posbirat co nejdrive ,stado” 5 zvifatek — husa, kralik,
prase, kréva, kan

Pocet hracu:
3az4

Pravidla hry:

Zacina hrag, ktery hodi nejmensi ¢islo.

Hraje se v kruhu po sméru hodinovych rucicek.

Hrac hodf ve svém tahu 2krat.

Pocet, ktery hodil v 1. hodu, urcuje, jaké zviratko hrac
ziskava (viz tabulka Hodil/a jsem ... Ziskavam). Vezme
si karticku s prislusnym obrazkem.

Poté hodi druhou kostkou (nebo stejnou kostkou
podruhé). Pokud hodi 1-5, podivé se, jestli ma u da-
ného Cisla néjaky par. Za kazdy par ziska jedno dalsi
prislusné zviratko. (Napfr. tedy ve druhém hodu hodi
2, coZ je krdlik. Podivd se, zda mad néjaky pdr krdlika.
Pokud nemd, Zddného dalsiho neziskavad. Pokud md

2 nebo 3 krdliky, znamend to, Ze ma jeden pdr, a za ten
ziskavd jednoho dalsiho krdlika. Pokud by mél kralikd
napr. 9, to jsou 4 pdry, ziska 4 dalsi kraliky.)

Béhem svého tahu mUze hrac libovolné vymeénovat
zvifata podle tabulky Vyména.

PsU a konf je vSak malo. Na konci svého tahu mdze
mit hrac vzdy maximalné 2 psy a jednoho koné (po-
kud by jich ziskal vice, musf je vymeénit).

MUzZe se stét, Ze pri sménovani zviratek budou v banku
jiz néktera chybét, pak musi sménovat za jina dle

Tabulka, co znamena hod kostkou:

Pomticky:
2 hraci kostky barevné odlisené nebo 1 hraci kostka,

Nz

kterou se hazi 2x za sebou, karticky zvifatek pro kazdou
skupinu a tabulka pro skupiny

Délka hry:
cca 10 minut

tabulky. (Napr. kdyz ma hrdc ziskat po druhém hodu ke
Ctyrem krdlikam jesté dalsi dva a v banku uz zddni nejsou,
musi si zkrdtka vzit jednoho psa nebo 4 husy, pripadné
vymeériovat do té doby, az dodrzi pravidia [pocet psd...])

e Pokud hrac hodi 6, znamena to, ze pfichazi vik. Kdyz
hrac nema ve svém stadu zadného psa, prichazi
0 vSechna sva zvifata (musi je vratit do banku). Kdyz
ma 1 psa, pes ochrani husy a kraliky. VSechny karticky
s obrazky prasete, kravy ¢i koné musi vratit do banku
a taktéz karticku psa, ktery ochranil mensi zvifata. Kdyz
ma 2 psy, jsou chranéna vsechna zvifata, zaroven viak
do banku vratf jednoho psa. Tedy vzdy, pokud stado
napadne vik, jeden pes pfi obrané stada zahyne (samo-
zfejmeé pokud hrac karticku se psem ma).

e Pokud by se stalo, ze i ve druhém hodu hodf hrac 6,
pfichazi opét o psem nechranéna zvifata a o jedno-
ho psa. Hodit dvakrét 6 tedy mdze byt pro hracovo
stado likvidacni.

* Vitézi ten, kdo prvnf ziska stado husa, kralik, prase,
krava, kin. Koné Ize ziskat pouze vyménou, nikoli
hodem.

jrem 1 2

Pravidla pro vyménovani zvirat:

Zvifata je mozné vyménovat podle téchto pravidel:

2 husy =1 kralik e 2 prasata =1 krava
2 krélici = 1 pes e 2kravy =1kln
2 psi=1 prase

Frankes . Husa [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
OpenClipart . Kralik [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Pes [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/

Frankes . Prase [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
johnny_automatic . Krdva [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Kin [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
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Hra Farmar - obrazky zvirat
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Frankes . Husa [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
OpenClipart . Kralik [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Pes [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/

Frankes . Prase [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
johnny_automatic . Krdva [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Kin [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
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Hra Farmar - tabulky pro skupiny

Hodil/a
jsem

1 3
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Vymeéna: Zvitata je mozné vymeénovat podle téchto pravidel:

—N

©

é

Hodil/a
jsem

Ziskavam % . , 3

Vymeéna: Zvitata je mozné vymeénovat podle téchto pravidel:
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Frankes . Husa [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
OpenClipart . Kralik [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . Pes [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/

Frankes . Prase [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
johnny_automatic . Kréva [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
Frankes . KOn [picture]. In: Superia.cz (Public Domain) [online]. [Cit. 1.4.2021]. Dostupné z: https://obrazky.superia.cz/zvirata/
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